USITT! RP-2

Praticas Recomendadas para Planta de lluminagao Teatral (2006)

Traducdo de Francisco Turbiani?

Preambulo

O texto original “Tabua de Graficos Padrio™
afirma que um padréo € uma autoridade que serve
de um exemplo para comparacgdes, funciona com
um modelo. E importante notar que nio se pode
esperar que esse modelo cubra toda as situacgdes
possiveis que podem aparecer no processo de
criacdo de uma planta de luz e deve ser visto como
um guia para profissionais da iluminagdo
utilizarem ao criar suas proprias plantas. Portanto,
esse documento representa uma  prética
recomendada. Os termos instrumento* e refletor
sdo utilizados alternadamente para designar
equipamentos de luz, outros termos possiveis
seriam fixture, unidade ou luminaria. Esse
documento ndo pretende representar equipamentos
especificos de determinados fabricantes, mas
sugere instrumentos comuns de uso mais frequente.
O resultado € um grupo genérico de tipos de
refletores que podem ser adaptados para usos

especificos quando necessario e ndo uma tentativa

de apresentar um simbolo para cada equipamento

disponivel.

O proposito desse documento é estabelecer uma
linguagem comum entre lighting designers e
qualquer outro profissional que precise entender ou
executar um desenho de luz. Em ternos préticos, é
uma tentativa de promover parametros para que
qualquer um, desde técnicos de luz até qualquer
outro membro da producdo, possa entender

claramente as intengdes de um Lighting Designer.
1.0.  Introducéo

Legibilidade e consisténcia devem determinar as
escolhas gréficas feitas tanto em um desenho de
CAD® como em um feito a mdo. O padrdo da
USITT, ou o da ANSI® adaptado para linhas de
espessura 3, podem ser utilizados como colocado
nos textos USITT Padrdo Gréfico para Desenho
Cénico e Producdo Técnica de 1992 (relancado em
15 de abril de 1999). Desenhos mais complexos

podem precisar de linhas de espessura 3 ou 4. O

1 United States Institute for Theatre Technology (Instituto dos Estados Unidos para Tecnologia Teatral).
2 Francisco Turbiani é Lighting Designer formado pela Universidade de S3o Paulo e Formador de Iluminacdo da SP Escola de

Teatro.

3 Texto anterior do USITT, cujos padrdes s3o agora atualizados.

4 No original Instrument.

5 Computer Aided Design ou, em portugués, Desenho Assistido por Computador.
& American National Standards Institute, ou em portugués, Instituto Americano de Padrdes Nacionais.



traco dos refletores deve ter destaque em relacéo

aos outros elementos da planta de luz.

A representacdo grafica de um desenho de luz
normalmente consiste de duas categorias de
documentos: a planta de luz e a secgéo lateral de
luz. Preferencialmente, a escala dos documentos
deve ser 1:25. Outras escalas, como 1:50, 3:100, ou
até mesmo 1:100, podem ser utilizadas apés
considerar o tamanho da estrutura arquitetonica, o
tamanho completo do documento, a quantidade de
instrumentos e a legibilidade desejada de seus
atributos textuais e numéricos. Um desenho de luz
completo ainda necessita de outros documentos,
como listagem de canais ou relacdo de
equipamentos necessarios para compra ou
locacdo’, que ndo serdo discutidos neste texto.
Todavia, a planta de luz deveria conter todas as
informagBes necessérias para assegurar um
entendimento claro das intencdes do Lighting

Designer.

1.1. Consideracbes espaciais para desenho
com CAD

Desenhos assistidos por computador devem seguir
as mesmas praticas recomendadas para aqueles
feitos a mdo. Contudo, varias consideracdes
adicionais devem ser feitas. Uso de layers
(camadas), designacdo de classe, espessura das
linhas e cores utilizadas devem ser coordenadas
com outros membros da producdo que estdo
utilizando o mesmo programa para fazer seus
desenhos. Isso evita confusdes entre 0S

profissionais e com outras pessoas que vao ler os

7 No Brasil, esse documento é normalmente chamado de
Rider.

documentos. Quando um simbolo de luz é criado
utilizando labels (rétulos), devesse ter atengéo para
a orientacdo relativa tanto do simbolo como do
texto associado. Quando um simbolo é inserido em
um desenho, 0 texto associado deve estar na
orientacdo do resto do texto no desenho. Os
simbolos de refletores presentes em alguns
programas de computador podem ser especificos
para determinados fabricantes, ao contrario dos
simbolos genéricos presentes nesse documento.
Mesmo assim, o tamanho e designacdo dos
instrumentos utilizados devem seguir esses

simbolos genéricos o mais proximo possivel.
2.0. APlantade luz

A planta de luz consiste de um desenho de
vista superior do espaco que fornega a
representacdo mais precisa possivel dos refletores
para que a produgdo possa executar precisamente
as intengdes do Lighting Designer. Ela pode
consistir de mais de uma Unica folha; todavia,
devem ser do mesmo tamanho para facilitar
reproducdo. As distancias entre as varas sobre a
plateia (front of house positions) e a area cénica

podem ser comprimidas na planta.
2.1. Informac0es contidas na planta de luz

Normalmente, a planta de luz deve conter todas as

informacdes necessarias  para  assegurar
entendimento claro das intengfes do lighting
designer. A localizacdo e as informagdes de cada
instrumento, acessorio e unidade especial® devem

estar contidos na planta, assim como:

8 Specialty Unit: Normalmente, refere-se a equipamentos
ndo-convencionais, como lampadas e luminarias ndo
fabricadas para fins cénicos.



e Linha central (na vertical);

e Tabela de descricdo das varas (quando
apropriado);

e Uma régua ou outro indicativo de distancia a
direita e a esquerda da linha central em escala;

e Uma régua indicando distancias para frente e
fundo do palco em escala;

e Uma representacdo da beira do palco (quando
aplicavel);

e Uma representacdo da area cénica (quando
aplicavel);

e Elementos basicos de cenario (quando
aplicavel);

e Todos os tecidos e fechamentos da caixa cénica;

e Todas as obstrugcdes arquitetbnicas ou de
cenario;

e A boca de cena, linhas de gesso ou outros
elementos arquitetbnicos necessarios para
orientar 0 desenho em espagos nao-
convencionais.

e Aaltura de elemento de fixacdo moveis deve ser
medida do ch&o (ou outro ponto comum) em
direcdo as varas;

e A altura de booms ou torres devem ser medidas
da base em direcdo a garra de fixacdo dos
refletores;

¢ Identificacdo de todas as posicdes de fixacdo de
refletores (varas, passarelas, booms, torres);

e Legenda;

e Cabecalho;

e Curva de nivel (quando aplicavel).
Informag0es adicionais podem incluir:

e Divisdo de areas cénicas;

e Tabela dos gobos (templates) utilizados;

e Tabela das gelatinas utilizadas;
¢ Notas e observacoes;
e Carimbo do sindicato.

2.2.  Informacdes dos simbolos das luminarias

Os simbolos dos instrumentos representados na
planta deveriam o tamanho e formato aproximados
dos instrumentos em escala. Devem ser
posicionados de forma que representem a posi¢édo
exata de fixacdo real. A ndo ser que seja
especificado, a distancia padrdo minima entre dois
refletores deve ser de 45 centimetros para permitir
a afinacdo apropriada de cada refletor. E aceitavel
orientar visualmente cada refletor desenhado no

angulo de afinacéo ou reto a 90°.

Normalmente, cada simbolo é acompanhado das

seguintes informacaes:

e Unidade (numero do refletor);

¢ Indicacdo de angulo de abertura ou tipo de lente
(quando apropriado);

e Indicacdo de acessorios (como gobos, iris,
scrollers, top hats, barn doors, etc;

e Canal (ou designacdo de controle);

¢ Rotacdo da lampada nas PARs.
Informacdes adicionais podem incluir:

e Afinacgéo (focus);

e \Wattagem;

e Circuito e/ou dimmer ou espago para incluir
essas informag0es durante a montagem;

e Cor (filtros);

e Cores do scroller;

e Gobos.

2.3.1. Designacdo e numeragdo de posigdes

convencionais de fixagéo



e Varas de plateia comecam a ser numeradas
daquela mais proxima da linha da boca de cena;

e Varas de palco devem ser numeradas da frente
para o fundo do palco;

e Booms sobre o palco devem ser numerados da
frente para o fundo do palco.

e Todas as posicdes que ndo cruzam a linha
central devem ser subnomeadas com sua
posicdo relativa para com a linha central.
Escadas, box booms, booms s&o divididos entre
esquerda do palco® e direita do palco, sendo a

esquerda do palco listada antes.

2.3.2. Numerando refletores em posicoes

convencionais de fixacéo

Cada refletor recebe um ndmero inteiro Unico.
Refletores que sdo adicionados posteriormente na
montagem sdo designados pelo nimero menor
mais proximo somado a uma letra (ex: 3A ou 3B).
Comumente, refletores com mdltiplos circuitos
como striplights (ribaltas) recebem uma letra com
um numero correspondente para cada circuito (ex:
Al, A2 ou A3). Equipamentos com multiplos
canais de controle sdo frequentemente designados
com um numero inteiro seguindo de um ponto
decimal e um namero representando atributos
especiais daquela luminaria (ex: 23.1, 23.2 ou
23.3).

e Equipamentos em posicdes de fixagdo
perpendiculares a linha central (como varas)
devem ser numerados da esquerda para direita

do palco.

9 Esquerda ou direita do palco referem-se ao ponto de vista
de uma pessoa no palco, de frente para a plateia.

e Equipamentos em booms ou outras posicOes de
fixacdo verticais sdo numerados de cima para
baixo, da frente para o fundo do palco.

e Equipamentos sobre a plateia paralelos a linha
central devem ser numerados comecando pelo
mais préximo da boca de cena.

e Equipamentos sobre a plateia perpendiculares a
linha central devem ser numerados comegando

pelo mais préximo a linha central.

2.3.3. Designacdo e numeracéo de posi¢des de

fixacdo em palcos néo italianos

e Grids (grade) de tubos devem ser designados
com nameros em u sentido de tubos e letras no
outro.

e Qutras posicOes atipicas podem ser designadas
por pontos de um compasso ou uma organizagao
radial de um relégio.

e PosicOes de fixacdo que se repetem devem ser
numeradas de um ponto de partida consistente e
l6gico.

e Outras posicdes atipicas devem ser designadas
ou numeradas de forma que ajude a
compreensdo daqueles que vdo montar a planta.

3.0. Aseccéo de luz (ou corte lateral)

A seccdo de luz é uma vista lateral em que o corte
atravessa o teatro normalmente pela linha central,
mas pode ser utilizado qualquer ponte que ilustre
melhor as posic¢Oes de fixacdo dos aparelhos. Este
desenho deve apresentar a mais precisa descri¢éo
das posicdes de fixacdo em relagdo aos elementos
cénicos e arquiteturais da produgdo. Mesmo que se

possa comprimir distancias (horizontal ou vertical)



em uma seccdo, faze-lo pode diminuir sua e Distancia dos elementos ndo representados no
efetividade. desenho ( como cabine de canh&o seguidor);

e Selo do sindicato.

4.0. Cabecalho

3.1. Informacoes contidas na sec¢ao de luz

O propdsito da seccdo de luz é comunicar

informacdes espaciais e a relacdo de todos o0s Posigoes aceitavel para o cabecalho sao:

elementos relativos ao desenho de luz. As seguintes e Canto inferior direito do desenho:

informagdes deveriam estar contidas: e “Banner” vertical do lado direito do desenho.

o Definigio de do ponto do corte: 4.1. Informacgdes contidas no cabecalho

e Piso do palco ou “zero vertical”; A ser ordenada na ordem de importancia para o
¢ Linha do proscénio ou “zero horizontal”; Lighting Designer:

e Parede de fundo ou limite de fundo do espaco )
e Nome do espetaculo

cénico; N
e Nome da producéo
e Limite de proscénio ou limite frontal do espaco N
. e Nome do espaco de apresentacéo
cénico;
) ) ) e Titulo do desenho
e Detalhes arquitetbnicos necessarios para
_ N e Data do desenho
orientar o desenho de luz em espacos néo

. e NuUmero de desenho (ex: 1 de 4)
convencionais;

. N e Escala
e Todas as posicOes de fixacao de refletores;
- - e Lighting Designer
e Limite de altura para todas as posicdes de

o ., e Desenhista
fixacdo que tem altura variavel;

e Identificacdo de todas as posicoes de fixacdo de Informagdes adicionais:
luz;

e Localizacdo

e Corte lateral do cenario; )
e Diretor

e Todos os tecidos e fechamentos da caixa N
e Qutros membros da producao

Ccénica; . L
e Assistente de iluminacédo

e Cabecalho; L .
¢ e Técnico de luz responsavel

e Representacdo em escala de refletores para .
P ¢ P ¢ Contato (telefone e email)

determinar o posicionamento dos tecidos e
5.0. Legenda

fechamentos;

e Figura humana (ou “altura das cabegas”). Sua localizagdo e aceitavel em qualquer posicéo

que ndo interfira em outras informacdes presentes

Informagdes adicionais podem incluir:
na planta

e Régua vertical em escala; ~ .
g 5.1. Informagdes contidas na legenda

e Régua horizontal em escala;



e Representacdo pictérica (ou simbolo) de todos
os tipos de refletores e aparelhos presentes na
planta com identificacdo da cada um.

e Angulo de abertura de cada luminaria caso essa
informacdo j& ndo faca parte do nome do
refletor.

e Designacdo de todas as anotacGes associadas a
cada refletor.

e Designacdo do fabricante de gelatina (ex: R =
Rosco, L = Lee, G = Gam, etc).

6.0.  Simbolos

Esses simbolos representam uma selecdo de
elementos graficos genéricos que se aproximam do
formato e tamanho de refletores diversos.
Diferenciacdes posteriores podem ser necessarias
para distinguir equipamentos que tenham
aproximadamente o mesmo tamanho. Isso pode
incluir preencher a forma com algum padréo,
aumentar a espessura da linha ou outras técnicas

diversas. Conforme fabricantes langam novos

e Designacédo do fabricante de gobo (quando
pertinente).

e Wattagem e/ou cddigo ANSI da lampada.

e Simbolo de todos os acessorios (gobos, iris,
color scrollers, barn doors, etc).

Informagdes adicionais:

e Fabricante do refletor

¢ Indicacdo de voltagem

produtos, cabe ao lighting designer criar novos

simbolos ou adaptar os ja existentes.

Estes simbolos sdo somente um guia. Escolhas
especificas devem ser consideradas para
diferenciar equipamentos iguais de fabricantes
diferentes. E politica da USITT ndo especificar

nenhum fabricante aqui.

Devido ao grande numero e complexidade de
atributos em aparelhos multipardmetros, cada
lighting designer deve determinar um sistema

I6gico de notacdo para 0s equipamentos utilizados.



USITT BP-2, Recommerded Pracics [or Thaalrical
Lighong Design Graphics

6.0 Symbol Guidelings

6.1 Ellipsoidal Reflactor Spnuiahts

B.1.1 3.5° Diameter Lens Instrumaents
Radial Axial

157 a5
[approx. 487)
35 nE
(approx, 387
1K x B
{apprix. F87)
A5 0
lapprox. 237
a2
[approx. 1E7)

6.1.6 Entanced ERS
Insruments

B.1.2 4.5" Dearmater Lens Box Shape Insiruments
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C

57 1o 407

267 bo 30°

19 ar 20°

8.1.7 8" Diamatar Lers Box Shaps Insbrurmenls

B.1.3 4.5 Diamatar Lers Instruments
[ 10
4.5 x 65"
(4 X % .
- 6.1.8 B" Diameter Lens Instroments
B.1.4 6" Diamater Lens Instrumeants
L g x99
or 4
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or 3"
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or 12° — —1 & x13"
.
6.1.8 6" Duarmeter Lens Box Shape nstrumants [ E:| Wizt
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| p- I . 6.1.9 10¢ Diametar Lens Instruments
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- . k1
f 30°
- a
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ISITT RP-2 Recommmended Practice for Theawical

Liggming Drersiign Graphics -

6.0 Symbaol Guidelines

6.1 Ellipsoidal Reflector Spotlights

6.2 Fresnel Lens Instruments

6.1.10 10" Diameter Lens
Box Shape |nstrument

6.1.11 Vanabons on Standard
ERS Symbols

ERS with radial reflechor

ERS with axial reflecior

ERS with a singla lens

Wariable Focus

[Fomm ERS)

Wariahde Foous
|Enhanced foom ERS)

ERS with & templaie or gobo

ERS with e ins

ERS wilh gobo rokator

ERS with double gobo rotator

3 Frasnea]
12° Fresmel
B Fresnel
B Fra=nal Chyal Baam
Froznal

6.3 PAR Lamp Instruments & Designations

B.3.1 PAR Instrumans 53,2 PAR Designations

MR-16 Birdso Exira Wide Flood
PAR 36 (XWFL)
- PARE 46 Wida Flood
. {WFL)
FAlE 56 Medien Flaod
(MFL)
PAR 64 Narnow
INSF)
Axial PAR ar Wery Narrow
Enteincad PR (VNS
Variable Fooes .
LEII'I1|:II AXs
PAR Lans t ofemation
Beam spreads for fxisd - [Used o indicate
Enhancad, or multiple whare beam lands or
PARs usa the designatinns r filamenl origntation)
showm for PAR 64 puamplas.
1

6.4 Beam Projector Instruments
107 Baarm

Progecior : Enhanced
16" Biaam Baam

12" Beam e Projectaor

Projacicr

6.5 [:Iliprsu-l:lal Heflector I-I-n-::ldll-ghl5

10°
Seoop

H‘ 18"
13" | I
Scoop

g 5ol D P
LE'I'I'F:F‘-E -'IIIIE-]EHIEEE




USITT RP-2, Recommandsd Pracoce for Thestrical
Lighting Design Graphics -

6.0 Symbol Guidelines

6.6 Cyclorama Instruments

6.6.1 T-3 Cyclorama Instruments B.6.2 Cyclorama Instruments
Fotus 1 Cell 2 Ced
Dlirecticn
Exampliz
1 eircui 2 eirewil 3 eircult 3 Cel
T-3 Ui T=-3 il T-3 LUnit
4 Call
4 cingui B ligh
T-3 Linit T-3 Linit
4 Cell
4 light The symbol for multiple cyclorama
T-3 Linit - yoo

inslrurmenls appromimabe an 8ccurste
size & shape.

6.7 Striplight Instruments & Mounting Designations

6.7.3 Fluorescent Instrumeants

Owerall length of the instument
dependent on number of lamps.
hdeasure the instrumsents,

6.7.1 Striplight Instruments

6.7.3 Fluorescent Instruments
Creezall size of the instirument dapendaent

MR-16 o size and numbar of lubes. NumiBar of
r ] Striplight circuits wary per uni, Be specifc,
RAPAR 3B Ol ool oo -
rj '\| Striplight E g
Thrs symbol is used for athar of thase lamps oy =
Labed the lamp typa in the insbrumsant kay, = ™
r PAR 56 =
Siriplight
PAR G4
Striplicht
Option 2
6.7.2 Sariplight Mounting Designations L LI | 4 Fool
# Tuhe
_r’ Fipre Pl vl
v LUt option
||.J "~.|| Tewrivn Muuribed & Foot
(Ground now) L 1 Tube
“amae Page 6 of B Pagis
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HSITT BP.? RBarnmmendsd Practee dnr Theostneal

Lighiing Deersign Graphics -

bl symibdl Lusdalines

6.8 Automated Luminainas

6.10 Follow Spot 6.11 Symbols for Circuitry

Swmbols lor Sulomared Luirinaines
should agproximate size, <hape, &l swing
radiues

6.8.1 Fixed Bodies
I

-~

,::_} Wiowing mimor
mnslrurrsent

€.8.2 Maoving Yokes & Heads

-
Farllcm

QR
\_/

]

.‘H_F )

6.12 Symbols and Layout for Lighting Booms

L =
r
/ Rcnsnf) Yiaka
| | [Showm with
Y < Emharced 197
e
.-'-.-. h""'"‘-
r
I 1 Moeng Head
B ;o Wash Limi g
. o
- I__.--'
il 1“1
| Micnirg) Head
l. I Spaot L
b v
}If\ Jero Ralerenca
- Poind a5 spocificd
/ ﬂ bty [ioein e
Wi Head
Spon Lueninaire

Esiermal Mowing
Mirmar Desice

6.9 Practicals & Special Units

= Lagauis may nat be to scalre
= Choosa only one type of lxgoul par plot

il
T
&

Haich ar shada B
accepiabiba for i i.
iop viaw of boom Option 1
.o
Fioor Yoke oul: -
Plata | Shcde BTl
i
4
Far
Baoom l
[1EEET
£

Flan o
ot

Qe

Practical
Limiirighir
35 mm
O Slide Progecior
Shovem are different
eaimples of indicabing
The symbal far Special Effects instruments gl desigration
BRprOxImates @n gecurebe sise & shape.
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USITT BP-2, Recommanckd Pracics Tor Thesinical

Lighiing Ciesign Graphics -

6.0 Symbaol Guidalines

6.13 Accessory & Ancillary Symbols

L JdL

N CF

., & O

Chanma

Z-Famnal 4P amel Seraler Scraller Top Half Ty Chenisard Sighttine  Rigging
Bam Door  Bam Door Hat Harn Wiwar Dimming Shuttar Point
6.14 Luminaire Notation
6.14.1 Normal Luminaire Notation Control with Hard Controd without
and Soft patch Soft paich
Dimmer per Circuit .—; Circuit @ Circuit
@ ==— Circuit & Dimmer
' il o Dimmer

iG.14.2 Normal Luminaire Motation

PUPRY =*— Focus
L1E7 - Color

Notation shown on any plot is a

casa-by-case basis, |t is not

necassary to imchude all categories, when the combination runs
the risk of making the plot's appearance cluttered.

6.14.4 Notation for Instruments with PAR Lamps

Beam Designation Focus —= Killy
Gate Accessory Color —-R21 ,
T Beam Designation
Instrurment Number 1 H 853 K103 1 =+— Instrument Number
- Waltage i e I Lamp Axis Hotation
Circuit/Dimmeer Channel/ ™ Watlage
Dimmer (in patch Dimmer
Di ar i h
|.‘1F.II1E| house) Ir'I"IFI"iFr:éIII'll-I PG :| St willy varkaaon
Channel/Dimmer Pa OUSE ity draflireg layou
CircurtfDimmer
6. 14.3 Normal Striplight snd Cyclorama Light Motation 6.14.5 Botation for
Followspol Boomeran
Channel/Dimmer — e ° _
Furthiest from —e= 1. R23
Dimmer (in patch operator | 2 L161
Repeat for panel house) 1 APAIED
L Ep 4. GIs
each circuit CircuitDimmer —» @ A APTTO0
B R152
PAR Filament Onientation — e = A
Color —» G890 A\ 1
Instrument number & T-
Focus Direction
2 ] I".:|;|-:“H ol 9 P
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LUSITT RP-2, Racommesndsd Pracics fw Theairica

Lighting Besign Grophics -

6.0 Symbol Guidelines

6.15 Arc Source Luminaires 6.16 LED Fixwres
T S
||'|-'-'|
-
L
M 4 7
) Fresnel Color Color Colar
. L A MNumber of dots represant the number of
diffarent cokoes,
8.17 Scena Machine
‘ =—Lens
[ I=—Film
C— -+ [lsC
U*— Head
6.18 Line Weights
Lightweight Madium Heavy
—— SceEneny Masking —_— Haltan
— = — |Lepsder Lines S ——— L:'I'EH:I-E- —— L UMinETe
-ll—1'-.1'-ll-| Dirmpnisson = -—-—- — Cgnter Lingg —————— Archilactung
—————— Plaster line Crawing Border
Tk Bk Bowrclis
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